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Mezinarodni Hackathon
pro udrzitelna
preshranicni reseni v
Zittau zamereny na
udrzitelnost zna sve
vitéze
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Zittau, 12. kvétna 2025 — O vikendu od patku 9. kvétna do nedéle probéehl
v némeckém Zittau uspésny preshranic¢ni trojzemni Hackathon s tématem
udrzitelnosti. Akce se ztcastnili predevsim studenti a dalsi jedinci
pobyvajici na Gizemi Ceské republiky, Polska a Némecka, ktef{ po dobu 48
hodin intenzivné pracovali na inovativnich fesenich aktualnich
environmentalnich vyzvach.

Vitézem hlavni ceny soutéze se stal mezinarodni tym kombinujici studenty z ceské a polské
strany, kde stranu ¢eskou reprezentovala studentka FT TUL z Liberce Iaroslava Kalugina. Jejich
vzdélavaci platforma podporujici povédomi o environmentalnich otazkach s nazvem FlowApp
zaujala porotu svou originalitou a potencialem pro realné vyuziti. Druhé misto obsadili cesti
studenti Marian Mare$ a Matéj Hrabal, ktefi vymysleli feSeni propojujici farmare a nové
technologie ve formé digitalniho ekosystému AGRION. VSechny prezentované napady
prokazaly vysokou droven kreativity a odbornych znalosti.

,Byla ndm pridélena oblast kolem feky Mandavy v Zitavé, kterd pravidelné Celi environmentdInim a
ekologickym problémiim, zejména povodnim. Cilem naseho projektu bylo zvysit povédomi o této
situaci a zapojit lidi — predevsim mladé — do aktivniho vanimdni a vztahu k samotné fece. Nds
koncept spocival ve vytvoreni vzdéldvaci platformy, kterd by environmentdlni vzdéldvdni ucinila
ndzornym, praktickym a zdbavnym. Chtéli jsme priblizit védu, fyziku, ekologii a udrZitelnost béznym
lidem skrze herni zdZitek. Myslenkou bylo integrovat fyzické stanice do méstské krajiny podél reky a
propojit je s digitdlnimi ndstroji (QR kddy vedouci do aplikace). Pomoci této platformy miiZe uZivatel
zdbavnou formou experimentovat s riiznymi scéndri (napriklad: ,,KdyzZ zacne prset X kilometri
odsud, za jak dlouho dorazi vina a 'znici' mésto?“ nebo ,,Zkus umistit prekdzky do reky a sleduj, jak



zména proudu ovlivni tvar pramene*), dozvédét se o historii oblasti, o zptisobech, jak predchdzet
ekologickym problémiim, o vyznamu drobnych ¢inti a o tom, jaky dopad miiZe mit jednotlivec — a
mnoho dalsiho. Tento projekt v podstateé slouzi jako znalostni centrum i hra zdroven.“, fika o
vitézném projektu FlowApp jeho spoluautorka Iaroslava Kalugina.

Organizatofi planuji s vitéznymi i dal$imi zajimavymi projekty dale pracovat. Budou
predstaveny relevantnim firmam s cilem nalézt pro né praktické uplatnéni a podpofit tak
pfeshrani¢ni ekosystém v oblasti udrzitelnosti.



